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• Nuevas etiquetas y apis
• JavaScript para HTML5
• Formularios avanzados
• Reponsive Web Design
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“La potencia de HTML5, CSS3 y JavaScript permite realizar sitios interactivos,
de alto impacto visual y excelente performance, plenamente accesibles.”

Trabajar con la API de dibujo canvas en HTML5: En este capítulo, nos
introduciremos en la API de dibujo de HTML5 a través del elemento canvas que,
junto a JavaScript, nos permitirá generar cualquier tipo de gráfico. También
realizaremos animaciones y efectos visuales muy interesantes para nuestro sitio
web. Por último, conoceremos herramientas para trabajar de forma intuitiva con
este elemento, como los frameworks EaselJS y KineticJS.
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